LES DEVOREURS B’ALBVIS

Pour gagner ce concours et remporter un dbum, vous dewrez:
- lre le plus grand nombre d’dbums jusqu’aux prodhaineS vacances:
- et surtout répondre correctement aux deux questions posées Sur dhaque dbum.

Les questions:

N An‘f‘l«ony Browne, 2ans (3 forét fko/ouole, Lutin Poche de ['école des Loisivs.

1 Dans quel endroit se trouve le héros lorfque les images Sont en woir et blanc ?

1 fon KOuLagemevd’ est double [.oV!ch’i[. entre enﬁn dans la malfon. PouVeLuoi ?

Nl | Anthony Browne, Marcel le Mag/'c/en, Lutin Poche de L'école des Loisivs.

Compléte avec L'expression qul Convient 1 Marcel est cool — manjaque — 1éte en L'air — sor de Lui.

1 | Qua compris Marcel lors de fon premier match avec L'équipe ? (3 propos des chavssures)

N3 | Anthony Browne, Une historre 3 1:/27‘/’9 V0/X, Lutin Poche de Uécole des Loisirs.

Les 4 warrateurs ont-ils tous vécv cette fortie av parc de [a méme maniére ? Expliqve.

1 | Compare le dessin de la page 11 avec celui de la page 15. A quol voit-on que Réqlisse a réussi

a remonter le moral de fon papa ?

N4 | Jean de BVUH"‘O((, Histoe de Babar, Lutin Poche de U'école des Loisivs.

1 Qul permet a Babar de mener une vie luxveuse en ville ?

1 | Que se passe-t-iL dimportant pendant le voyage de retour de Babar ? £t 3 son arrivée ?

N5 PIMUPPQ Corentin, L rbre en 50/.)’, Lutin Pache de 'école des Loisirs.

Les hommes ont fait dv mal 3 L'arbre plusievrs fols. Donne un exemple.

1 Pourctuoi la table de chevet décide-t-elle de OLUH"fQV Uenfant et Son chien ?

N6 Elzb)efa, Pé?"/.f'él’/'f, Lutin Poche de ['école des Loisivs.

PouVeLuoi Les PQVehTf de Petit-Gris hésitent-ils uvn moment 3 L"Abahdonv\el’ ?

1 Qui Sont les ennemis de La Famille de Petit-Gris ? Comment §'en débarrasse-t-il ?

N'T | Chen Jiang Hong, Le cheval magique de Han Gan, Litin Pocke de Uécole des Loisirs.

D”APVéf Han Gaw, POuVoLuo) peinT-)L TOujoqu ses chevaux attachés ?

1 PouVeLuoi le cheval dv ijQVViQV f)QfT‘H. Qh{u) ? ET ov f’efT-)l Vé{vfjlé ?

N8 | Arnold Lobel, Le Maj/‘C/.en des covlevrs, Lotin Poche de Uécole des Loisivs.

1 Associe chaque covlewr 3 L'une des expressions : blev, jame rouge — énerve, donne mal 3 la téte, rend triste.

1 | Quelle solution le voisin propose-t-il Finalement 3 ses voisfing énervés ?




o

N9

Nadja, Chien blev, Lutin Poche de Uécole des Loisis.

1 | En quol Sest transformé UEsprit des bois ?

1 | Povrquol les parents de Charlotte accepte-t-il finalement de garder Chien Blev ?

N*10 Carl Norac et Anne-Catherine De Boel, Akl/ pr/}»ce dv désert, L.t Poche de Uécole des Loisirs.

1 Comment Azumar, le chameav, parvient-il 3 effrayer L'vn des Kel Essuf ?

1 Méme si Akli parvient 3 ramenmer L'épée, 3 quol voit-on quil west pas ewmcore vraiment
advlte ? (que lul demande de faire fon pére)

N1 | carl Norac et Carll kneut, Un secret Povr qrandir, Litin Poche de Uscole des Loisirs.

1 Povrquol Salam emméne-t-il vn sac avec Lui lorsqu'il part en cachette de fa maison ?

1 Est-ce que le vent avait de bonnes ov de mauvaises intentions en poussant Salam ? Justifie.

N*12 Pascal Nottet et §téphane Girel, La Princesse de Neicje, Lutin Poche de ['école des Loisivs.

1 A quoi Abel s'amuse-t-il 3 longuevr de temps, seul dans sa péniche ?

1 Quel espoir Abel donne-t-il 3 Alys en lul racontant cette histoire ?

N*13 Clavde Ponﬁ, SCHMELELE FT L LYGENIF VEf LARM[,(, Lutin Poche de 'école des Loisirs.

1 Qui est le fidéle compagnon de route de §chmélele ?

1 | A quol sert le long et étrange voyage effectvé par Schmélele ?

N*14 Rascal et Louis Joos, Le voyaqe d,ﬂl’ejon, Lutin Poche de ['école des Loisivs.

1 Quel est Lle but dv voyage de Duke et d'Dreqon ?

1 | Que laiffe Duke dans la Forét dDregon ? D'aprés tol, quest-ce que cela fignifie ?

N*15 Gréqoire Solotareff, Le Diable des Rochers, Litin Poche de Ubcole des Loisis.

1 Pourquol Le petit qargon (qui deviendra Le Diable des Rochers) a-t-il décidé de quitter le village ?

1 Pourqual Le Diable des Rochers se laisse-t-Il mourir pendant quelques temps ?

N6 | Gréqoire Solotarefl, To/ grand et moi petit, Lutin Poche de Uscole des Loisirs,

1 Les relations entre le roi Lion et 'éléphant font surprenantes. Pourquol ?

1 Quelle est a raifon qui pousse le voi 3 demander 3 L'éléphant de partiv ?

N7 Tomi Uncjerer, Guillavme l’apprenﬁ fokC/é’l’, Lutin Poche de l'école des Loisirs.

1 Recopie, sans faive d'ervevr, la Formule magique vtilisée par Guillavme pour commander Le balal,

1 | Que retiens-tv de la mésaventure de Guillavme ?

N8 | Tomi Ungerer, Jean de (3 [vne, Litin Poche de Lécole des Loisirs.

1 Pourquol Jean de La Lune voulait-il allé sur Terve ? Mais comment est-il accueilli ?

1 | Qul a permis 3 Jean de la Lune de retourner sur a Lune ? Comment expliques-tv que cette

personne foit devenve L'ami de Jean de [a Lune ?




Corrigé (pour le maditre).

N Anﬂnm\y Browne, 2ans (a3 Forét /’/’o/ondé’, Lutin Poche de ['école des Loisivs.

Le héros se trovve dans la forét profonde.
1 Il retrovve 2 grand-mére et fon papa
Nl | Anthony Browne, Marcel le Mag/c/en, Lutin Poche de U'école des Loisivs.

Marcel est maniague,
1 | Marcel a compris que ce ne font pas les chavssures qui Sont magiques ; cest Lul qui est dové.
N3 | Anthony Browne, Une histoire 3 quatre voiX, Lutin Poche de Ubcole des Loisirs.

Y )

1 Now, chacun en a retenv avtre chose : opposition des univers sociavx, des temps Forts, etc.
1 | Les perfonnages des tableavx et le SDF pére-noél dansent, le lampadaire est devenv fleur,

les Fenetres des immevbles sont colorées, les branches des arbres repoussent, etc.
N'4 | Jean de Brunhoff, Histoire de Babar, L.tin Poche de Uécole des loisis.
1 C'est La vieille dame.
1 Pendant le voyage de retour, Babar se fiance avec Céleste ; 2 fon retour, Il €St nommé rol.
N5 PWUPPQ CoVehﬁh, Larbre en bo/:(, Lutin Poche de ['école des Loisivs.

Pollution de la riviere + chasseurs font Fulr Lles animavx + bicherons le covpent en morceavx.
1 | Ele décide de les quitter car elle nentendra plus d'histoire drble telle en a vécs assez de tristes..)
NG ELZb)QT?, Peﬁf-ér/'f, Lutin Poche de 'école des Loisirs.

Les parents hésitent 2 abandonner Petit-Gris 3 cavse de levr pavvreté = il avrait vne meillevrevie.
1 | Ce sont les « chasseurs ». Petit-Gris les élimine gqrice 3 sa vieille éponge (fon Imagimation ?).
N'T | Chen J)av\j Howj, Le cheval M?j/.iue de Han Gan, L.tin Poche de Uécole des Loisivs.

IL Les peint attachés car, selon Lu, ils Sont i vivants qv'ils pourraient sortiv du papier.
1 | Lle cheval dv querrier s'est enful car il en avait assez du Sang, des blessés et des morts des

champs de bataille. Il s'est réfuqié dans le tableav de Han Gan.
N8 | Arnold Lobel, Le Mﬂj/'C/.eh des covlevrs, Lotin Poche de U'école des Loisivs.

Le blev rend triste, le javne donne mal a la téte et le rovge énerve.
1 Le magicien propose 3 ses voifing d'vtilifer vn pev chaque covlevr et d'en mélanger pour en faire d'avtres.
N1 | Nadja, Chien blev, Lotin Poche de Uécole des Loisirs.

I S'est transbormé en panthére.
1 | Les parents décident de garder Chien Bleu car il a ramené (et sauvé) lewr fille, Charlotte.
N0 | carl Norac et Anne-Catherine De Boel, Akl/ prince dv déferf, Lutin Poche de ['école des Loisivs.

?
Azumar, le chameav, liche un pet bruyant comme un covp de Fusil aui effraie Le Kel Essuf.
P P 4

1 Il we tiewt pas sa promesse de donner vne selle en argent a Azumar, comme le ferait vn adulte

reconnaifsant de l'aide dv chameav. Clest fon pére qui Lui Fait accompliv sa promesse.




N°11

Carl Norac et Carll Knevt, Un secret povr 7#2»4/}, Lotin Poche de U'école des Loisirs.

1 Il emméne le sac povr v mettre tout ce qu'il trovvera qui Laidera 3 grandiv.

1 | Lle vent avait de bonnes intentions @ il voulait aider §alam 3 grandiv ; Il demande 3 Lhomme
dv désert de ramener Salam qui s'est perdy dans le désert.

N2 | pagcal Nottet et §téphane Girel, La Princesse de Neicje, Lutin Poche de ['école des Loisivs.

1 IL s'amuse 3 raconter des histoires avec ses marionnettes, dans vn petit théitre.

1 Abel donne 3 Alys Uespoir qu'il reviendra l'année prochaine et qv'ainsi ilf se retrouveront.

o . V4 V4

N3 | Clavde Ponti, SCHMELELE ET L LUGENIE vES LARMES, Lotin Poche de Uécole des Loisirs.

1 Son Fidéle compagnon est Bibe.

1 Ce voyage Lul sert 3 le consoler (absence des parents), 3 le faive qrandir (il construit sa propre maison)...

N14 | Ragcal et Louls Joos, Le voyage d,oref/or», Lutin Poche de ['école des Loisivs.
Le but dv voyage est qu'0reqon aille vivre dans la grande Forét en Dredon (il retrowve la maturel.

1 | buke laisse fon nez rouge : il arvéte sa carridre de clown, il «asfume» le fait qv'il Soit wain...

N“15 GVéfjoiVe Solotareft, Le Viable des Rochers, Lotin Poche de U'école des Loisivs.
Il est parti parce que tout le monde e moquait de ses différences physiqves.

1 | ILse laisse mourir parce qu'il croit qu'Angélique ne reviendra pas.

N6 GVégoire Solotareft, 7o/ jl’ano/ et mo/ /997‘/7‘, Lutin Poche de ['école des Loisivs.
Car Ils se comportent respectivement comme un pére et un FlS.

1 Le rol wa plus riem 3 apprendre 3 U'éléphant et il n'a donc plus Uimpression d'étre v rol.

NAT | Tom) Uncjerer, Guillavme l’ap/orenﬁ fokC/é’l’, Lutin Pache de l'école des Loisirs.
Amestrameqram Broun | Abracadabram Groum !

1 Quon nobtient riew sans Faire d'efforts, etc.

N8 | Tomi UnCJQVeV, Jean de (3 [vne, Litin Poche de U'école des Loisivs.

1 Il f'ennvyalt sur la Lune. Il voulait samuser avec les gens de la Terre (qui dansaient...). Mais
IL est trés mal accveilll, on se méfie de vl et on le jette finalement en prison.

1 Clest le Professevr Ekla des Dmbres qui Lui 2 permis de retourner sur la Lune. Ce vievx favant, ovblié

de tous, travaillait sur vn vaisseau spatial qui devait aller dans [a Luwe, d'ov leur amitié...




LES BEVOREURS B’ALBUKS
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Dessins (1 cadre par dbum)
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