
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Se repérer sur un quadrillage : les coordonnées d’un point. 

A savoir ! 1. Donne les coordonnées des cases dans  
lesquelles sont situés les différents signes. 

2. Donne les coordonnées des nœuds sur 
lesquels sont situés les différents points. 

3. Colorie en vert les cases codées. 
 
 

4. Place les points correspondants aux 
coordonnées suivantes : A (1,4) ; B (6,6) ; 
C (5,3) ; D (2,4) ; E (3,6) 

5. Colorie en bleu les cases codées. 
 
 

6. Réponds par vrai ou faux. 
 


