
Gammes d’écriture, jouer et partager : écrire une ……………………………….. 
 

1. Découvrons ce qu’est une ………………………………... 
 

Voici deux exemples de ………………………………… : 
 
Il vit dans le Grand Nord. 
Il se déplace en traîneau tiré par des chiens. 
Il chasse et pêche pour se nourrir. 
Qui est-il ? 
 
Réponse : ……………………………………………………. 
 
Qu’est-ce  qu’une …………………………. ? 

J’habite dans un palais. 
Je porte parfois une couronne. 
Mais, je ne suis ni un roi ni une reine. 
Je suis de lait ou définitive. 
Qui suis-je ? 
 
Réponse : ……………………………………… 

  
…………………………………………………………………………………………………………..………………………….. 
 
…………………………………………………………………………………………………………..………………………….. 

 
2. Invente à ton tour une devinette.  

 

Le thème : les personnages de contes. 
 

Boîte à idées pour choisir un mot à faire deviner : un héros, un gentil, un méchant… 
 

Pour écrire une devinette : 
Trouve  trois à cinq phrases - indices. 
Classe-les ensuite du …………………………………………………………..  en les numérotant. 
Enfin recopie-les dans cet ordre. 
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